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INTRODUCTION

Le Festival du Voyageur reconnait le role que le commerce des fourrures a joué dans la
colonisation de ces terres et I'impact qu’il a eu sur les peuples autochtones. Nous reconnaissons
que ce festival se déroule sur le territoire visé par le Traité no 1, sur les terres des Anishinaabe

(Ojibwés), des Ininew (Cris) et des Dakota, ainsi que sur le territoire des Métis de la riviere Rouge.

Le Programme Scolaire Canada Vie donne aux éleves I'occasion de découvrir les cultures, les histoires et
les langues de nos ancétres. Cette année, nous offrons un programme hybride comprenant des
programmes d’artisanat a |'école pour votre classe, 2 jours de présentations virtuels au Fort Gibraltar,
et bien sdr, des démonstrations interactives, des pieces de théatre, des concerts, des sports de plein air,

des ateliers de danse et de nombreuses activités gratuites pour tous les éleves au Parc du Voyageur.

Nous continuons de travailler avec des partenaires et des éducateurs autochtones pour améliorer nos
programmes existants. A ce titre, nous reconnaissons que I'obligation pour les partenaires et les artistes
autochtones de parler francais et/ou anglais peut étre un rappel douloureux du passé colonial du
Canada. Dans un esprit de réconciliation, nous n’exigerons pas que les artistes autochtones parlent

francais ou anglais, mais nous fournirons une traduction dans ces langues au besoin.

HEHO!



PROCESSUS D'INSCRIPTION

L'inscription pour votre journée au Festival du Voyageur est facile! Cela

étant dit, veuillez noter les points suivants lors de vos planifications.

e Le Programme scolaire Canada Vie aura lieu en frangais le vendredi 16 février et le mercredi
21 février. Les programmes présentés par des partenaires autochtones seront traduits en
francais. La programmation sera en anglais le mardi 20 février, le jeudi 22 février, et le

vendredi 23 février.
e Chaque école doit s'inscrire a une (1) activité payé, minimum.

e Nous offrons un endroit pour diner aux groupes scolaires qui sont sur place pour une journée

compléte.
e Les colts engendrés par le transport de votre groupe demeurent votre entiére responsabilite.

e Toute la programmation scolaire continue malgré les conditions extrémes météorologiques.
Donc, nous n‘'emmeétrons aucun remboursement en raison des politiques d'annulation

écoliere et/ou divisionnaire.

1. Choisissez vos programmes!
Consultez ce guide du programme scolaire afin de planifier votre journée au Festival du

Voyageur.

2. Remplir le formulaire d'inscription
La fiche d'inscription se retrouve ici (lien). Tous les champs requis doivent étre remplis afin

que le formulaire soit admissible.

Les réservations seront acceptées des le 20 octobre 2023 a 8h. Tous formulaire envoyé avant

cette date et heure ne sera pas traitée. La date limite d'inscription est le 22 janvier, 2024.
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https://heho.ca/wp-content/uploads/2022/09/Formulaire-dinscription-anglais-2023.pdf
https://heho.ca/wp-content/uploads/2023/10/Formulaire-dinscription-francais-2024-v1.pdf

PROCESSUS D'INSCRIPTION

3. Noter clairement les besoins spéciaux et commentaires sur le formulaire d'inscription.
Nous voulons que chaque étudiants passe une journée excellente au Festival du Voyageur. SVP
soyez tres spécifique quand vous expliquez les besoins spéciaux de vos étudiants. Nous ferons de

notre mieux pour accommoder leur besoin.

4. Soumettez votre fiche d’inscription par courrier électronique.

Tous les formulaires d'inscription doivent étre soumit a reservations@heho.ca.

5. Nous répondrons a votre formulaire d’inscription dans un délai de trois jours ouvrables.
Cette réponse confirmera que nous avons regu votre inscription et que nous traitons votre

demande.

6. Lorsque la fiche de réservation sera regue par le Festival du Voyageur :

La Coordonnatrice du programme scolaire fera de son mieux pour inclure vos choix de
programmes souhaités dans votre horaire. Si vos ateliers souhaités ne sont pas disponibles, elle
vous proposera une alternative par courriel et/ou par téléphone.

Pour d'ampleur renseignements sur notre politique d'annulation, cliquez ici : (lien)

Notez bien : La date limite pour s’inscrire, annuler, ou effectuer des changements a votre

inscription est le 22 janvier, 2024.

Tout paiements doivent effectué a Festival du Voyageur inc. par le 9 février 2024.
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ACTIVITES DE BRICOLAGE

Colt:

5.00% (+TPS) par trousse. Une trousse par éléve.

Avez-vous déja souhaité que votre classe puisse faire |'expérience de trousses d'artisanat du
Festival du Voyageur? Cette année, nous offrons 4 ateliers de bricolages pour vos
éleves en classe. Lorsque vous choisissez de réserver un de ces bricolages, dites-nous
combien de trousses individuelles vous désirez (un minimum de 10 trousses par
commande ), et nous vous fournirons le reste! Ces trousses seront disponibles du 8 janvier
au 9 février 2024. Vous pouvez les ramasser au bureau du Festival du Voyageur a 233,
boul. Provencher. Si vous n'étes pas en mesure de les ramasser, les trousses seront

envoyées par Postes Canada et des frais additionnels seront en vigueur.

Chaque atelier de bricolage contient les éléments suivants :

e Le nombre de trousses requises.

e Un cahier en-ligne qui contient 3 activités de préparation et 3 activités de réflexion,
adaptées au niveau scolaire du programme.

e Un vidéo pedagogique, animée par un enseignant et un expert de leur metier.

Un lien cadenassé (et mot de passe spécifique a votre activité) sera envoyé a l'enseignant
organisateur lorsque le paiement a été recu. Ce lien vous permet d'accéder le portail bilingue en-

ligne qui contient les vidéos, les cahiers d'activités et bien d'autres matériaux supplémentaires.



A B > N /

Le Bonhomme gigueur et la musique franco-canadienne

Les étudiants feront le suivant :

Pl — e Créer leur propre bonhomme gigueur
e e Explorer I'utilisation des outils simples
e Découvrir la musique canadienne francaise traditionnelle et apprécier le rythme
et la mesure de ces airs classiques
e Comparer les styles de danses euro-canadiennes et autochtones

il - | NB-les matériaux pour compléter le bricolage sont inclus dans les trousses, mais I'enseignant doit
fii11 | PR - fournir les outils d'assemblage.

Sciences humaines

@ ) Arts Visuels

Musique et danse Niveaux: 4-6

= Tissé dans le temps : la ceinture fléchée

Les étudiants feront le suivant:

ey e Apprendre a tisser a la main un bracelet ou un signet
iy e Découvrir les techniques et I'histoire qui ont fait naitre ce symbole
incontournable de la culture canadienne-francaise et métisse : la
_ ceinture fléchée
i o Se familiariser avec les différentes techniques de tissage utilisées
i dans le monde
e Se familiariser avec les utilisations historiques de la ceinture fléchée

Sciences Humaines

@ P Arts Visuels

Q > Autochtones
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ACTIVITES DE BRICOLAGE

Perlage métisse : une tradition manitobaine

Les étudiant feront le suivant:

e Apprendre les techniques de base du perlage métisse

e Fabriqueront leurs propres objets brodés de perles basés sur un motif développé
par Jennine Krauchi, une artiste métisse spécialiste en broderie perlée

e Apprécier les artisanats jolis des peuples autochtones du passé et présent

e Se familiariser avec la communauté artistique locale et prendre part a cette forme
d‘art vivant

&

Sriences humaines Arts visuels

Autochtones

*Nous recommandons fortement de diviser les sessions de perlé sur plusieurs jours. Le perlé
peut obfusquer les jeunes qui n'ont jamais fait la couture, et on veut que les étudiants finissent
leurs projets et sont fiere de leur travail!

Les passe-temps des voyageurs : le jeu du moulin

Les étudiants feront le suivant:

e Créer leur propre jeu du moulin a partir des matériaux fournis

e Apprendre au sujet de I'importance des jeux, passe-temps, et loisirs dans la
société manitobaine du 19ieme siecle

e Acquérir des capacités en résolution des problémes et jeux de stratégie

e Examiner des anciens exemples de jeux des collections des musées.

@ Sciences humaines
@ Mathématiques
=\

Niveaux: 3-8
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FORT GIBRALTAR EN-DIRECT!

Explorez I'histoire du Fort Gibraltar en rencontrant certains de
ses résidents qui vous présenteront leur travail et vous parleront
de la vie durant le commerce des fourrures en 1815. Ces
présentations seront en direct et seront suivies d'une période de
questions. Chaque programme sera offert sur une journée
seulement et sera disponible en anglais et en frangais a plusieurs
reprises. Une réservation a I'avance est nécessaire. Veuillez noter
que plusieurs écoles peuvent assister a la méme présentation,
comme au Parc du Voyageur!

Coiit:

100$+TPS par classe (maximum 30 participants) pour une
présentation; d'autres classes de la méme école peuvent se
joindre a la méme séance pour un co(t supplémentaire de 40%
+TPS par classe.

Chaque présentation comprendra:

e Un lien Zoom sécurisé.
e Un cahier en-ligne qui contient 3 activités de
préparation et 3 activités de réflexion.

Un lien cadenassé (et mot de passe spécifique a votre activité)
sera envoyé a I'enseignant organisateur lorsque le paiement a
été requ. Ce lien vous permet d'accéder le portail bilingue en-
ligne qui contient les vidéos, les cahiers d'activités et bien
d'autres matériaux supplémentaires.
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FORT GIBRALTAR EN-DIRECT!

. , <'-> Sciences humaines
La vie d’un voyageur - Les heures:
le 12 février, 2024 9:15 — Anglais
10:15 — Francais ) Francophone
) ) 11:15 — Anglais
Dans cette présentation virtuelle, vos 13:15 - Francais
éleves découvriront la vie sociale des 14:15 — Anglais Commerce

voyageurs, ce qu'ils esperent que leur
travail pour la Compagnie du Nord-
Ouest leur apportera, et plus encore.

Durée : 40 minutes (présentation de 30 minutes, suivi
par une session de questions de 10 minutes)

Les liens familiaux et la traite des '93_‘*155“_‘*;'\;;5';]5
fourrures - le 13 février, 2024 10:15 - Francais
11:15 — Anglais

Au cceur de la traite des fourrures vit les liens entre 1315 _ Francais
les Peuples autochtones et les communautés Euro-  14:15 _ Anglais
canadiennes. Les étudiants apprendront des deux

perspectives de ces composants de la traite des

fourrures, I'offre et la demande pour des

pelleteries, les biens d'échange, et les provisions.

Durée : 40 minutes (présentation de 30 minutes, suivi
par une session de questions de 10 minutes)

Photo : Dan Harper




ATELIERS AU PARC DU
VOYAGEUR

Colts pour les éléves et adultes accompagnateurs

Coiit pour les étudiants
Le frais de base est 6,50 $ par éléve. Le colt des ateliers varie entre 3,00 $ a 4,00 $ par éleve. Ces

colts sont sujets a la TPS. Voici un exemple du codt par éleve pour la sortie :

6,509% (frais de base) + 3,00% (les affaires du Bourgeois) + 3,50$ (Promenades en traineaux au Parc

Whittier) = 13,00% + TPS

Le frais de base nous permet de payer pour des places a diner supervisés, les colts opérationnels des
activités, et des activités securitaires en plein-air. De plus, les étudiants qui assistent au programme
scolaire recoivent un code qu'ils peuvent valider pour une passe journaliere au programme public du

Festival du Voyageur. Le code vous sera transmis en avance de votre sortie scolaire.

Colit pour enseignants / accompagnateurs

Un maximum d'un accompagnateur adulte pour chaque dix éléves (1 :10) est permis d'entrer
gratuitement au programme. Tout auxiliaire recois une entrée gratuite, mais il faut néanmoins les
indiquer sur le formulaire d'inscription.

Chaque accompagnateur supplémentaire devra payer un frais de base de 12$.
Le Festival du Voyageur ne sera pas tenu responsable des objets volés ou perdus au Parc du Voyageur.
Toute la programmation scolaire continue malgré les conditions extrémes météorologiques. Donc, nous

n‘emmeétrons aucun remboursement en raison des politiques d’annulation écoliere et/ou divisionnaire.

Afin de protéger la sécurité des étudiants, le Parc du Voyageur est fermé au public lors du
Programme scolaire Canada Vie.
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Voyageur, va faire tes bagages!
yag g9ag Sciences humaines

Les étudiants vont:

Musique et danse
e Apprendre une chanson des voyageurs

e Participer a une démonstration de tenu de
voyageur

e Participer a un atelier au sujet du quotidien
d'un voyageur de |'époque!

Francophone

Capacité: 100
Colt: $3.00

Niveaux: 1-4 Heures: 9:45; 10:30, 12:45, 13:30
Temps: 30 mins

Concert de diner : Little
Monsters Dance WPG

Nous sommes une compagnie de danse . ]
bilingue qui responsabilise les jeunes, les @ Activité Physique
adolescents et les adultes en leur offrant une

plateforme pour explorer le hip-hop et le

Musique et danse

breakdance en frangais et en anglais. Nos cours Capacite: 200
sont énergiques, dynamiques et animés par des Colit: $3.00
professeurs de danse passionnés. Heures: 11:30; 12:30
Rejoignez le mouvement! Vous aurez 10 minutes pour

| | manger avant que |'atelier de danse
Site-web: www.littlemonstersdance.com de 30 minutes commence.

*Cet atelier aura lieu pendant un créneau de diner. Niveaux: 1-5

Temps: 40 mins

1 3 I Guide d'activités - Programme scolaire Canada Vie


https://www.tibertlevoyageur.com/
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Promenades en traineaux au Parc Whittier
® Sciences humaines

Les étudiants vont:
Extérieurs

e Prendre une randonnée en traineau a cheval au Parc Whittier
e Apprendre un chant traditionnel franco-canadien
e Jouir de I'expérience hivernale dans un parc urbain

Capacité: 30

Codit: $3.50

Heures: Niveaux: 1-12
Niveaux: 1-6 / 9:55; 10:30; 11:05; 11:40; 12:15; 12:50; 13:25; 14:00 Temps: 20 mins

Niveaux: 7-12/ 9:45; 10:20; 10:55; 11:30; 12:05; 12:40; 13h15; 13h50

Trois petit pas : :
. . , Sciences humaines
(présenté avec I'Ensemble

folklorique de la Riviere-Rouge)

Les étudiants vont:

e Permettre aux danseurs talentueux de
I'Ensemble Folklorique de la Riviere-
Rouge de leur montrer les danses
traditionnelles franco-canadiennes

" Musique et danse

> Francophone

e Essayer des promenades et des dos a Capacité: 90 Niveaux: 3-6
dos, les pas familiers de nos memeres Couit: $4.00 Temps: 40 mins
et péperes! Heures: 9:45

e Apprécier les traditions sociales des Site-web: ccfm.mb.ca
anciens franco-canadiens du
Manitoba
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La Patrie des Métis de la : ,

. es Sciences humaines
riviere-Rouge

Niveaux: 5-12
Explorez les racines profondes et tenaces
de la nation Métisse lors de cette piece
interactive.

Temps: 40 mins

Autochtones

Les étudiants vont : Caeacité: 150
e Rencontrer des personnages renommés dans Colit: $3.50
I'histoire des Métis de la riviére-Rouge. Heures: 10:30; 13:30

e Apprendre au sujet de quatre événements
fondateurs qui ont formé la Nation Métisse de la
riviere-Rouge

e Découvrir comment les évenements du passé
peuvent influencer les communautés d'aujourd’hui

Fort Gibraltar (niveaux 2-5) ® ] ]
Sciences Humaines

Les éleves vont:
e Rencontrer le forgeron a sa forge
e Apprendre du charpentier a sa
table de travail

e Observer le commis entouré de
ses biens et de ses fourrures Sciences Naturelles
e Se réchauffer avec les engagés

assis autour du feu de camp

Autochtones

Francophone Commerce

Capacité: 100
Codt: $4.00

Heures: 9:45; 11:00; 12:30; 13:40
Niveaux: 2-5

Temps: 60 mins

Walking Wolf Singers

Walking Wolf divertit et éduque les gens
depuis plus de 25 ans sur les chants et
danses des Premiéres Nations. Vous
pouvez vous attendre non seulement a
étre divertis, mais aussi a en apprendre
davantage sur les chansons et les
danses, ainsi que sur les histoires qui les
soustendent.

@ Sciences Humaines

Musique et danse Durée: 40 mins

Niveaux: 3-12

Autochtones

Capacité: 600
Coiit: $4.00
Heures: 10:15
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Encan des fourrures du Festival @ Sciences Humaines

Les étudiants vont:

e Adopter le personnage d'un revendeur
de fourrures et explorer la traite des

Commerce

Niveaux: 6-12

Durée: 40 mins

fourrures contemporaine )
e Participer dans un encan de fourrures Sciences Naturelles
en évaluant des vraies peaux et
négociant avec nos animateurs
e Réfléchir sur les interactions Capacité: 50
économiques entre les trappeurs et les  Coat: $3.00

revendeurs

Alliés dans la traite des fourrures

Les étudiants vont :

e Examiner comment les liens familiaux
entre les communautés autochtones et
non-autochtone ont résulté dans les
arrangements commerciaux fructueuses

e Jouer un jeu de cartes qui démontrera
I'établissement des relations pendant la
traite des fourrures

e Découvrir des artefacts de la traite des
fourrures

Les merveilles hivernales

(présenté par Prairie Wildlife
Rehabilitation Centre)

Avec l'aide des animaux-ambassadeurs,
les étudiants vont:

e Examiner I'hibernation, la migration et les
techniques de survie des espéces hivernales.

e Se joindre au Prairie Wildlife Rehabilitation
Centre et leurs animaux-ambassadeurs pour
en savoir plus sur I'adaptation de la faune face
au froid de I'hiver.

Sciences Naturelles

Heures: 10:45; 12:50

@ Sciences Humaines

Autochtones

Capacité: 80
Coiit: $3.00
Heures: 9:45

Niveaux: 4-6

Durée: 40 mins

Sciences Humaines

Niveaux: 5-8

Durée: 35 mins

Capacité: 60

Coit: $3.50

Heures: 10:00; 13:20
Site Web : pwildlife.ca
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Atelier de tambour autochtone
(présenté par Summer Bear Dance
troupe)

Jouez au tambour avec les membres de la
troupe de danse Summer Bear lors d'un
atelier animé par leur porteur de tambour
traditionnel.

Les étudiants vont:

Ressentir le battement de coeur de nos nations,
découvrir les chansons, et apprendre a chanter,
jouer du tambour et danser.

e Avoir une expérience éducative positive avec la
chance de jouer une variété de tambours a la
main et un tambour traditionnel.

Contage des histoires autochtones

Lors de ce nouvel atelier, les étudiants vont :

Ecouter les histoires orales d’un
conteur autochtone

Réfléchir sur le contexte culturel du
conteur

Apprendre au sujet de
I'importance des histoires orales

NB - Nous travaillons avec plusieurs conteurs de
divers communautés, alors le conteur sera différent
selon votre journée du sortie scolaire.

1 7 I Guide d'activités - Programme scolaire Canada Vie

Musique et danse Niveaux: 3-12

Durée: 40 mins

Autochtones

Capacité: 200

Coiit: $3.50

Heures:

Niveaux 3-6 / 12:30
Niveaux 7-12 / 13:30

NB : les présentateurs auront une
traduction simultanée d'anglais en francais.

@ Sciences Humaines

Autochtones

Capacité: 60

Coat: $4.00

Heures:

Niveaux 3-6 / 11:00
Niveaux 7-12 / 12:15

Niveaux: 3-12

Durée: 40 mins




La forét d'érables
(presenté avec le Musée de St-
Pierre-Jolys)

Sciences Humaines Autochtones

Sciences Naturelles Francophone

Les étudiants vont:

S

e Découvrir Ininaatig, I'érable, en écoutant a une
histoire de gratitude Anishinaabe

e Voir une démonstration d'entaillage d'érable et
de confection de sucre d'érable

e Déguster de la délicieuse tire sur neige dans la
Cabane a Sucre!

Niveaux: 1-12

Durée: 35 mins

Capacité: 40
*Cet atelier a une durée de 15 Coiit: $4.00
minutes. Réservez jusqu’a 20 Heures

minutes pour procurer de la tire Niveaux: 1-5 9:50; 10:05; 10:20; 10:35; 10:50; 11:05; 12:00;

sur neige dans la Cabane a sucre 12:15; 12:30; 12:45; 13:00; 13:15; 13:30; 13:45

immeédiatement APRES I'atelier. Niveaux: 6-12 9:45; 10:00; 10:15; 10:30; 10:45; 11:00; 11:15;
11:30; 12:25; 12:40; 12:55; 13:10; 13:25; 13:40

Les affaires du Bourgeois
Sciences Humaines

Les étudiants vont :

e Faire connaissance du bourgeois, le Commerce
propriétaire du Fort Gibraltar Niveaux: 4-8
e Apprendre au sujet des élites de la traite Durée: 40 mins
des fourrures a la riviere-Rouge, et les
méthodes dont ils utilisaient afin d'en Capacité: 50
profiter dans le monde du commerce. Cout: $3.00
e Participer dans une réunion des Heures: 9:45; 11:45; 13:45

partenaires et songer au futur de la
renommée Compagnie du Nord-Ouest!

Guide d'activités - Programme scolaire Canada Vie I 1 8
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Fort Gibraltar (Niveaux 6-12) ® Sciences Humaines

Les étudiants vont:

e Rencontrez un soldat aguerri
lorsqu'il démontre comment tirer
son mousquet a poudre noir

e Surveillez pour les espions de la
Compagnie de la Baie d'Hudson
avec les gardes

' Francophone 3@ Autochtones

Sciences Naturelle Commerce

Capacité: 100

e Se réchauffez avec les joyeux Coat: $4.00 Ni 612
hivernants qui fétent dans leur Heures: 9:45; |Vf!a.UX- -l
cabane 11:00; 12:30; 13:40 Durée: 60 mins

e Apprennez comment emballer des
biens et des fourrures avec les
ouvriers de I'entrepot

Concours des meilleurs

Sciences Humaines
Les étudiants vont:

o Affronter des équipes des autres
écoles dans une série amicale de
jeux voyageur

e Participer a des jeux physique,
intellectuel, et rigolo!

L'éducation physique

Extérieur

Capacité: Classes individuelles (20-30 éleves)
Coit: $3.00

Heures: 9:45; 10:10; 10:40; 11:10; 11:40; 12:40;
13:10; 13:40; 14:10

Niveaux: 6-12
Durée: 20 mins
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Swing Encore!
(présenté par I'Ensemble
folklorique de la Riviere-Rouge)

Les étudiants vont:

e Permettre aux danseurs talentueux de

I'Ensemble Folklorique de la Riviére-Rouge de
leur montrer les danses traditionnelles franco-

canadiennes

e Essayer des promenades et des dos a dos, les

pas familiers de leur mémeres et péperes!
e Apprécier les traditions sociales des anciens
canadiens

CONCERT DINER: Ca Claque!

Ca Claque! met en vedette un groupe d'artistes
franco-manitobains en pleine évolution, voulant

partager leur amour du folklore canadien-francais

et métis par le biais de la musique et de la danse.
Le groupe présente des spectacles entrainants et
diversifies qui font vibrer du premier accord du
violon au dernier pas de gigue.

Website: https://www.caclague.com

SiteWeb: ccfm.mb.ca

Musique et danse

Francophone

Capacité: 90 Coit: $4.00

Heures: 10:45

Niveaux: 6-12
Durée: 40 mins

Musique et dance

Francophone Niveaux: 5-12

Durée: 40 mins

Capacité: 650
Coiit: $4.00
Heures: 11:15; 12:30

NB : ce programme prend place a I'heure de
diner, le plan de salle inclut les gradins, etil n'y a
pas des tables de pique-nique.
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Sur la piste des raquettes

Les étudiants vont:

e Apprendre comment cette technologie
autochtone fit adaptée pour I'époque
des fourrures lors d'une série de
démonstrations pratiques

e Enfiler leurs raquettes et se lancer sur une
piste sur la rive de la Riviere Rouge!

Attention: Portez des bottes! Les pantoufles ne
sont pas des chaussures appropriées pour faire
de la raquette!

Sciences Humaines

Sciences Naturelles

Capacité: 25
Cout: $3.00
Heures: 9:45; 10:30; 11:45; 12:30; 13:15

Niveaux: 7-12

Durée: 35 mins

Extérieur

Autochtones




ACTIVITES GRATUITES

Des activités gratuites se déroulent dans le Parc du Voyageur et sont offertes exclusivement aux
participants inscrits aux ateliers du Programme scolaire Canada Vie. Les activités gratuites ne seront
pas toujours disponibles a tout temps mais nous ferons de notre mieux (les bénévoles ont besoin de
manger aussi!). Pour connaitre les lieux de rencontre pour ces activités, veuillez voir la carte du

Programme scolaire Canada Vie.

Cabane a Sucre - Tente de réchauffement
Heures: 9h 15a 14 h 50

Activités: Peinture sur visage, expo de fourrures, montre et raconte des voyageurs, station
déguisement voyageur.
Bricolages: Bracelets macramés, cartes postales, perles en papier, figurines de la traite des fourrures.

Prairie Wildlife Rehabilitation Centre : rencontrer les ambassadeurs animaux de 11h30 a 12h30

Terrain de jeux des hivernants

Heures: 9 h 153 15h 00
Vous-y trouverez des glissades de toboggans, le hockey bottine, I'activité « Imagination Playground »

et bien d'autres!
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AUTOUR DU PARC DU VOYAGEUR

La Bouffe: partout au Parc du Voyageur!

Les pourvoyeurs seront annoncés en janvier.
Notez bien : il y aura des files d'attentes a I'heure de diner!

Souvenirs — Tente d’entrée

Ici ce trouve la marchandise officielle du Festival du Voyageur, ainsi que des items par Etchiboy et bien
d'autres. Vous pouvez également en commander en gros avec notre Bon de commande. Le formulaire
du bon de commande vous sera envoyé avant la pose de Noél et un rappel sera envoyé en mi-janvier.

Symposium international de sculpture sur neige

Les sculptures sur neige sont des ceuvres d'art créées par des artistes reconnus a I'échelle
internationale. Assurez-vous que les éleves n'y touchent pas afin qu’elles demeurent en bon état!




y 4
H E H o l Pour toute question, veuillez nous envoyer un courriel
® reservations@heho.ca.

Histoire Cachée

Entrez au passé de Winnipeg avec « Histoire cachée — In Plain Sight », une application de tourisme
audio en réalité augmentée multilingue ! Explorez la riche histoire de Saint-Boniface a votre rythme
avec des images et des histoires immersives en francais, anglais et frangais méchif. Assistez a la
poursuite dramatique du postier Elzéar Goulet contre les hommes de Wolseley, rejoignez les fermes
métisses et les rassemblements animés des voyageurs. Découvrez I'impact générationnel des systemes
des écoles résidentielles.

Embarquez aujourd’'hui sur une promenade interactive en réalité mixte en Saint-Boniface!
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